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1.ПАСПОРТ КОМПЛЕКТА КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

В результате освоения учебной дисциплины «Информатика» обучающийся должен обладать предусмотренными  ФГОС по  специальностям 38.02.03 Операционная деятельность в логистике, следующими умениями, знаниями, которые формируют профессиональную компетенцию, и общими компетенциями:

У1 – оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

У2 – распознавать информационные процессы в различных системах;

У3 – выделять информационный аспект  в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

У4 – Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

У5 – строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

У6 – осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

У7 – вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

У8 – представлять числовую информацию различными способами;

У9 – устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

У10 – оценивать числовые параметры информационных процессов и объектов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки  информации;

У11 – осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях, соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

У12 – соблюдать правила безопасности и гигиенические рекомендации,  эргономику и ресурсосбережения при использовании средств ИКТ.

З1 – различные подходы к определению понятия «информация»;

З2 - методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный; единицы измерения информации;

З3 – использование алгоритмов и основных алгоритмических конструкций как способа автоматизации деятельности;

З4 – логическую символику;

З5 – назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

З6 – назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей);

З7 – назначение и функции операционных систем;

З8 – основные конструкции языка программирования;

З9 – виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

З10 – базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

З11 – нормы информационной этики и права, информационной безопасности, 

      ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

OК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).
Формой аттестации по учебной дисциплине является:

1 семестр – дифференцированный зачет.
2.ОЦЕНКА ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Формы и методы оценивания
1. Информатика- это наука, изучающая:

1) Устройство компьютера.

2) Архитектура компьютера.

3) Способы разработки алгоритмов

4) Способы представления, хранения, обработки и передачи информации.

5) Программное обеспечение.

2. Экономико-математические модели используются для решения задач: 

1) Планирования и учета.

2) Учета и регулирования.

3) Планирования и прогнозирования.

4) Мониторинга финансового состояния организации.

5) Анализа уровня производительности труда.

3. Сколько бит информации содержится в сообщении объемом половина килобайта?

1) 4064 бита.

2) 4096 бит.

3) 100 бит.

4) 4000 бит.

5) 500 бит.

4. Чему равен 1 байт?

1) 10 бит.

2) 10 кбайт.

3) 8 бит.

4) 1 бод.

5) 1024 бита.

5. Какое количество информации потребуется для кодировки одного из 256 символов?

1) 8 байтов.

2) 10 байтов.

3) 1 байт

4) 1 бит

6. Первые ЭВМ были созданы

1) В 40-е годы.

2) В 70-е годы.

3) В 60-е годы.

4) В 80-е годы.

7. Элементная база ЭВМ 3-го поколения:

1) Транзисторы.

2) Реле.

3) Электронные лампы.

4) Интегральные схемы.

5) Регистры.

8. Как записывается десятичное число 13 в двоичной системе счисления?

1) 1101

2) 1011

3) 1100

4) 1110

5) Нет верных.

9. Чему равен результат: 2316-1510=?

1) 10100

2) 0100

3) 10101

4) 00101

5) Нет верных

10. Подсчитать сумму двух шестнадцатеричных чисел: ADC+FD.

1) BD7
2) BD9
3) AD9
4) BDA
11.  Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:

1) Размера экрана дисплея.

2) Частоты процессора.

3) Напряжения питания.

4) Быстрота нажатия на клавиши

12.  При выключении компьютера вся информация стирается:

1) На гибком диске.

2) На жестком диске.

3) В оперативной памяти.

4) На CD-ROM диске.

5) В ПЗУ.

13.  К устройствам вывода графической информации относится:

1) Дисплей.

2) Клавиатура.

3) Графический редактор.

4) Мышь.

5) Сканер.

14.  Где находится выполняемая в данный момент программа и обрабатываемые ею данные?

1) Во внешней памяти.

2) В процессоре.

3) В драйвере.

4) На устройстве вывода.

5) В ОЗУ.

15.  Какое устройство оказывается наибольшее вредное воздействие на здоровье человека?

1) Принтер.

2) Монитор.

3) Системный блок.

4) Модем.

5) Мышь

16. Какое устройство, из перечисленных, необходимо иметь для подключения компьютера к интернету?

1) Принтер.

2) CD-ROM.

3) Плоттер.

4) Модем.

17.  Интернет- это:

1) Коммерческая организация.

2) Всемирная паутина.

3) Игровая программа.

4) Издательская система.

18.  Программа, обеспечивающая управление внешним устройством:

1) Текстовый редактор.

2) Диалоговая оболочка

3) Драйвер

4) Редактор фотографий.

19.  Какие из ниже перечисленных документов являются алгоритмами?

1) Расписание уроков.

2) Кулинарный рецепт.

3) Правила техники безопасности.

4) Стихотворение.

20.  Алгоритмическая конструкция какого типа представлена на   рисунке?


1) Цикл.

2) Линейная

3) Ветвление.

4) Нет верных

Вариант 1
1. Информацию, не зависящую от чьего-либо мнения или суждения, называют: 
а) достоверной; б) актуальной; в) объективной; г) полезной; д) понятной. 

2. Укажите “лишний” объект: 
а) фотография; б) телеграмма; в) картина; г) чертеж; 

3. Под носителем информации понимают: 
а) линии связи для передачи информации; 

б) параметры физического процесса произвольной природы,  интерпретирующиеся как информационные сигналы; 

в) устройства для хранения данных в персональном компьютере; 

г) аналого-цифровой преобразователь; 

д) среду для записи и хранения информации.

4. При передаче информации в обязательном порядке предполагается наличие: 
а) двух людей; 

б) осмысленности передаваемой информации; 

в) источника и приемника информации, а также канала связи между ними; 

г) избыточности передающейся информации; 

5. Перевод текста с английского языка на русский является процессом: 
а) хранения информации; б) передачи информации;

 в)поиска информации;  г) обработки информации; 

6. За единицу измерения информации в теории кодирования принимается: 
а) 1 бод; б) 1 бар; в) 1 бит; г) 1 кг; д) 1 фут. 

8. Компьютер — это: 
а) устройство для работы с текстами; 

б) электронное устройство для обработки чисел; 

в) устройство для хранения информации любого вида; 

г) многофункциональное электронное устройство для работы с информацией; 

9. Запись текста является процессом

1) обработки информации

2) хранения информации

3) передачи информации

4) поиска информации

5) ни одним из перечисленных выше процессов

10. Видеозапись праздника осуществляется для:

1) обработки информации

2) хранения информации

3) передачи информации

4) поиска информации

5) декодирования информации

Вариант 2
1. Информацию, отражающую истинное положение дел, называют: 
а) полезной; б) полной; в) объективной; г) достоверной; д) понятной. 

2. Информация по способу ее восприятия человеком подразделяется на: 
а) текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную; 

б) обыденную, общественно-политическую, эстетическую; 

в) визуальную, звуковую, тактильную, обонятельную, вкусовую; 

г) научную, производственную, техническую, управленческую; 

3. Измерение на метеостанции температуры воздуха, атмосферного давления, скорости ветра представляет собой процесс: 
а) хранения информации; 

б) передачи информации; 

в защиты информации; 

г) получения информации; 

4. Обработка информации — это процесс ее: 
а) преобразования из одного вида в другой в соответствии с формальными правилами; 

б) интерпретации (осмысления) при восприятии; 

в) преобразования к виду удобному для передачи; 

г) преднамеренного искажения; 

5. В какой из последовательностей единицы измерения информации указаны в порядке возрастания: 
а) байт, килобайт, мегабайт, бит; 

б) килобайт, байт, бит, мегабайт; 

в) байт, мегабайт, килобайт, гигабайт; 

г) мегабайт, килобайт, гигабайт, байт; 

д )байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

6 Укажите перечень основных устройств персонального компьютера: 
а) микропроцессор, сопроцессор, монитор; 

б) центральный процессор, оперативная память, устройства ввода-вывода; 

в) монитор, винчестер, принтер; 

г) сканер, мышь монитор, принтер. 

7.  За единицу измерения информации в теории кодирования принимается: 
а) 1 бод; б) 1 бар; в) 1 бит; г) 1 кг; д) 1 фут. 

8. Предложение: “При точном исполнении всех команд алгоритма процесс должен прекратиться за конечное число шагов, приведя к определенному результату”, — фиксирует такое свойство алгоритма как: 
а) массовость; б) результативность; в) понятность; г) дискретность. 

9. Перевод текста с английского языка на китайский является процессом

1) обработки информации

2) хранения информации

3) передачи информации

4) поиска информации

5) ни одним из перечисленных выше процессов

16. Фотосъемка праздника осуществляется для:

1)  обработки информации

2) хранения информации

3) передачи информации

4) поиска информации

5) декодирования информации

2.3. Типовые задания для оценки освоения учебной дисциплины

Текущий контроль

ВАРИАНТ 1

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения :

Y = ( X – 2,8 )  + 2X
ВАРИАНТ 2

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения                X + 2, если X < 0

                                                 Y =       X , если 0 < X < 5

                                                              X – 0,3, если X > 5

ВАРИАНТ 3

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения:

Z = 0,3 X + 4, если X изменяется от 10 до 36 с шагом 3. 

ВАРИАНТ 4

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения:            

                                  ( X – 5 X, если X > = 0

                     Y =

                                     3 X, если X < 0

ВАРИАНТ 5

1.    Составить блок-схему и написать программу решения уравнения: 

N = X + 3,5 ,  если X изменяется от 0 до 20 с шагом 5.

ВАРИАНТ 6

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения:

         

           X  , если X < = 0

           X + 5, если X > 0

ВАРИАНТ 7

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения:

Y = 4,2 ( A + B ) A

ВАРИАНТ 8

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения: 

N = 1,5 X + 8       если X изменяется от 1 до 10.

ВАРИАНТ 9

1.  Составить блок-схему и написать программу решения уравнения:    X + 2, если X < 0 

                                                                                        Y =       X  ,если 0 < X < 5

                                                                                                     X – 0,3, если X > 5

ВАРИАНТ 10

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения: 

Y = 14 X + 5

ВАРИАНТ 11

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения: 

Y = (14 X3 + e5
ВАРИАНТ 12

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения: 

Y =(cos8+sin5)^1:3

ВАРИАНТ 13

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения
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ВАРИАНТ 14

1. Составить блок-схему и написать программу решения уравнения


[image: image2.wmf]ï

î

ï

í

ì

>

£

=

0

,

lg

0

,

sin

x

если

x

x

если

x

y



ВАРИАНТ 15

1. Задача. Составить блок-схему и программу вычисления выражения:
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ВАРИАНТ 16

1. Задача. Составить блок-схему и программу вычисления системы уравнений 
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ВАРИАНТ 17

1. Задача. Составить блок-схему и алгоритм вычисления системы уравнений 
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ВАРИАНТ 18

1. Задача. Составить блок схему и программу заполнения линейной таблицы С(1;50) разностью  элементов.

ВАРИАНТ 19

1. Задача. Составить блок-схему и алгоритм вычисления системы уравнений: 
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ВАРИАНТ 20

1. Задача. Составить блок-схему и алгоритм вычисления выражения:
[image: image8.wmf]3
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ВАРИАНТ 21

1. Составить блок-схему и программу на языке программирования Бейсик вычисления выражения:
[image: image10.wmf]x
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ВАРИАНТ 22

1. Составить блок-схему и программу вычисления системы уравнений 
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ВАРИАНТ 24

1. Составить блок-схему и программу на языке программирования Бейсик вычисления системы уравнений 
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ВАРИАНТ 25

1. Составить блок-схему и алгоритм вычисления системы уравнений: 
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ВАРИАНТ 28

Составить блок-схему и программу на языке программирования Бейсик вычисления выражения:
[image: image15.wmf]x
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ВАРИАНТ 30

1. Составить блок-схему и алгоритм вычисления системы уравнений 
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Вариант 1.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 2.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 3.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 4.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 5.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 6.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:


[image: image23.wmf](
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Вариант 7.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 8.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 9.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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Вариант 10.

1. Постройте таблицу истинности для следующего логического выражения:
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1.В каком режиме редактируется презентация?

В обычном режиме
В режиме «Сортировщик слайдов»
В режиме рисования
В режиме примечаний

 2. В каком режиме можно просмотреть все слайды в форме эскиза?

Обычный
Страницы заметок
Режим структуры
Сортировщик слайдов
Полноэкранный показ

3. Как выделить слайды в режиме Сортировщик слайдов через один?

Щелкая по слайдам с нажатой клавишей Shift
Щелкая по слайдам с нажатой клавишей Ctrl
Выполнить команду Правка - Выделить и задать номера слайдов
Выделять можно только несколько подряд идущих слайдов

 4. Какой режим наиболее удобен для перемещения слайдов?

Обычный
Страницы заметок
Сортировщик слайдов
Режим структуры

 5. В презентации выбран слайд №7. Каким будет порядковый номер нового слайда после нажатия на кнопку Слайд

№7
№8
№1

 6. Как можно пронумеровать слайды в презентации?

Команда Вставка - Поля
Команда Правка - Номер слайда
Команда Вставка - Номер слайда
Команда Файл - Нумерация страниц

 7. Какая панель позволяет создавать графические объекты? 

Рисование
Изображение
Стандартная
Контур

 8. Чтобы изменить цвет фона всех слайдов, не меняя шаблон оформления нужно ...

Поменять разметку слайдов
Воспользоваться командой Формат - Страница - Фон
Поменять цветовую схему слайдов
Без изменения шаблона невозможно изменить цвет слайдов

 9. Как вставить на слайд текстовую надпись, если это не предусмотрено разметкой?

Сделать двойной щелчок по слайду и начать писать с выбранного места
Использовать кнопку Текстовые панели Рисование
Выполнить команду Вставка - Надпись
Вставить надпись, не предусмотренную разметкой, нельзя

 10. Каким образом можно добавить диаграмму на слайд?

Выполнить команду Файл - Импорт и выбрать Диаграмма OpenOffice.org
Копировать готовую диаграмму из электронных таблиц
Выполнить команду Вставка - Диаграмма
OpenOffice.org Calc выделить диаграмму, выполнить команду Файл - Отправить - OpenOffice.org Impress

 11. Как добавить рисунок сразу на все слайды презентации?

Выполнить команду Вставка - Изображение и выбрать Применить ко всем из меню
Вставить рисунок можно только на каждый слайд в отдельности
Вставить рисунок в режиме мастера слайдов
Выделить все слайды в режиме Сортировщик слайдов, выполнить команду Вставка - Изображение

12. Как добавить на слайд рисунок из файла, если это не предусмотрено текущей разметкой слайда?

Изменить разметку слайда и воспользоваться областью содержимого
Выполнить команду Вставка - Изображение - Из файла
Нажать кнопку Добавить картинку на панели Рисование
Нажать кнопку Добавить рисунок на панели Рисование

 13. Как сделать фоном слайда растровое изображение?

Выполнить команду Формат - Область
Выполнить команду Вставка - Рисунок и выбрать Применить ко всем
С помощью команды Формат - Страница
Использовать разметку слайда с объектом картинка

 14. Как сделать фоном слайда растровое изображение?

Выполнить команду Формат - Область
Выполнить команду Вставка - Рисунок и выбрать Применить ко всем
С помощью команды Формат - Страница
Использовать разметку слайда с объектом картинка

15. Как изменить шрифт в заголовках всех слайдов?

Выполнить команду Формат - Символы для одного из слайдов затем щелкнуть по кнопке Применить ко всем
Выполнить команду Формат - Замена шрифтов
Использовать Образец слайдов
Выполнить команду Вид - Мастер - Мастер слайдов

 16. Чтобы изменить междустрочный интервал в маркированном списке в OpenOffice.org Impress нужно выполнить команду Формат - .... 

Символы

Абзац

Список

интервалы
17. Чтобы установить выравнивание текста нужно выполнить команду Формат - ... Введите правильный ответ (маленькими буквами).

Символы

положение и размер

абзац

маркеры и нумерация
18. Какое меню позволяет вставить в презентацию гиперссылку? 
Вставка

Формат

Файл

сервис
19. Выберите правильное утверждение:

Гиперссылку в OpenOffice.org можно создавать на файл в Интернете
Гиперссылку в OpenOffice.org можно создавать на слайд презентации
Гиперссылку в OpenOffice.org можно создавать на адрес электронной почты
Гиперссылку в OpenOffice.org создать нельзя

 20. Какое меню позволяет настроить действие по щелчку мыши

Вид

Формат

Демонстрация

Сервис

 21. При выборе в меню Демонстрация - Настройка действия по щелчку мыши настраивается...

Переход к следующему слайду
Переход к странице или объекту
Переход к другому документу
Завершение показ презентации

22. Для чего необходимо скрыть слайд?

Чтобы слайд не отображался во время работы над презентацией
Чтобы слайд нельзя было вывести на печать
Чтобы слайд не отображался во время показа презентации
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