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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
учебной дисциплины ОП.14 Системы автоматизированного проектирования
1.1. Область применения учебной программы
Рабочая программа учебной дисциплины «Системы автоматизированного проектирования»  является частью ППССЗ в соответствии с ФГОС   по специальности,  входящей в состав укрупненной группы направлений подготовки и специальностей 35.02.07 «Механизация сельского хозяйства»
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в области механизации сельского хозяйства. 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в общепрофессиональный цикл 
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
· Пользоваться пакетом графических программ;
· Пользоваться системами автоматизированного проектирования  Компас-3Д машинной графики с элементами  расчета;
· Выполнять построения детали любой конфигурации.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
· Основные понятия машиной графики;
· Основные операции редактирования изображения;
· Назначение САПР;
· Правила техники безопасности при работе с плоттером.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося   90  часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  60 часов;
консультаций 8 часов; 
самостоятельной работы обучающегося   22  час.















СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	90

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	60

	в том числе:
	

	     практические занятия
	30

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	22

	Консультации
	8

	Промежуточная аттестация в форме -  ДЗ.
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Тематический план и содержание учебной дисциплины  «Системы автоматизированного проектирования»
	
Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и  тем
	№ занятия
	
Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся.
	
Объем часов
	
Уровень освоения

	1
	
	2
	3
	4

	
	
	
	

	

	Раздел 1  Графические программы

	1. 
	Введение
Основы компьютерной графики 
1. Цели и задачи предмета.
2. Связь с другими предметами. 
3.Общие сведения о системе КОМПАС-3D
	2
	2

	
	2. 
	Практическая занятия №1
Построение геометрических примитивов
	2
	4

	Тема 1.1.  Программы векторной, растровой и трехмерного моделирования 
	3. 
	Программы векторной, растровой и трехмерного моделирования. 
Программы по созданию векторной графики: виды, сущность, недостатки, преимущества, применение и принципы работы.
	2
	4

	
	4. 
	Команды главного меню.
  1.Панели инструментов и палитр. 
  2.Форматы, масштабы, линии чертежа. 
Основные средства графического редактора.
  1.Основные приемы в редакторе. 
  2.Способы использования цвета. 3.Способы использования цвета.
 4.Построение геометрических примитивов.
	2
	2

	
	1
	Консультация 
Команды главного меню.
	1
	

	
	5. 
	Практическая занятия №2
Построение чертежа простейшими командами с применением привязок
	2
	2

	
	6. 
	Примеры программ трехмерного моделирования. 
1.Правила и приемы использования созданных файлов в других редакторов. 
2.Программы трехмерного моделирования: назначение, область использования, особенности работы.
	2
	2

	
	7. 
	 Практическая занятия №3
Панель расширенных команд. Построение параллельных прямых 
Простановка размеров
	2
	4

	
	2
	Консультация 
Построение параллельных прямых .Простановка размеров
	1
	

	
	8. 
	Практическая занятия №4
 Деление кривой на равные части
	2
	4

	Раздел 2 Система автоматизированного проектирования «КОМПАС 3 D»
	9. 
	Системы автоматизированного проектирования:
1. назначение, область применения, возможности.
Примеры систем автоматизированного проектирования 
 Состав интерфейса программы КОМПАС-3D. 
 1.Элементы управления программы КОМПАС-3D. 
2.Интерфейс программы. 
3.Основные панели инструментов. Управление документами и курсором.
	2
	2

	
	3
	Консультация 
Состав интерфейса программы КОМПАС-3D.
	1
	

	
	10. 
	Практическая занятия №5
Редактирование объекта. Удаление объекта и его частей. 
Заливка областей цветом во фрагменте
	2
	2

	
	11. 
	Редактирование параметров объектов.
	2
	

	
	4
	Консультация 
Редактирование параметров объектов.
	1
	

	
	12. 
	Практическая занятия №6
Сопряжения. Построение чертежа плоской детали с элементами сопряжения
	2
	

	
	13. 
	Вариационная параметризацию эскиза.
 Порядок подчинения модели друг другу. Связи между деталями в сборочных узлах.
	2
	

	
	14. 
	 Практическая занятия №7
Построение чертежа плоской детали по имеющейся половине изображения, разделенной осью симметрии
	2
	

	
	15. 
	Общие сведения о библиотеках. 1.Режимы работы с библиотеками.
2. Одновременную работу с библиотеками. Запуск программы. Рассмотреть интерфейс программы. 
1.Использовать контекстное меню. Настроить интерфейс, профили пользователя, инструментальные панели.
	2
	

	
	5
	Консультация 
Общие сведения о библиотеках
	1
	

	
	16. 
	 Практическая занятия №8
Создание трех стандартных видов
	2
	

	тема 2.1.  Основы проектирования в «КОМПАС 3 D»
	17. 
	 Произвести анализ управления документами,  управление курсором, отмена и повтор действий. 
1.Рассмотреть привязки, системные клавиши ускорители, параметры объектов, редактирование параметров объектов. 
Создание и настройка чертежа.
1.Настройка новых документов.
 2.Создание и сохранение чертежа. 3.Управление чертежом. Менеджер документа.
4. Как добавить или удалить листы. 5.Как изменить стиль оформления листа. Прочие настройки чертежа.
	2
	

	
	18. 
	Практическая занятия №9
Построение разреза
	2
	

	
	6
	Консультация  
Построение разреза
	1
	

	
	19. 
	Твердотельное моделирование. 1.Настройка системы. 
2.Создание файла детали и определение её свойств. 
3.Создание основания детали. Привязки. 
4.Создание различных элементов проектируемой детали.
	2
	

	
	20. 
	Практическая занятия №10
Создание геометрических тел, ограниченных плоскими поверхностями. Многогранники
	2
	

	
	21. 
	Чертёж детали «корпус».
1. Создание чертежа. 
2. Построение различных фигур и геометрических тел
3. . Вспомогательные прямые. 
4. Расстановка размеров. 
5. Построение разрезов.
	2
	

	
	7
	
Консультация 
Чертёж детали «корпус».
	1
	

	
	22. 
	Практическая занятия №11
Создание геометрических тел, ограниченных кривыми поверхностями. Тела вращения
	2
	

	
	23. 
	Создание нового вида. 
1. 1.Черчение в масштабе.
2.  Построение скруглений. 
3. Усечение окружностей. 
4. Построение шпоночного паза. 
5. Окончательное оформление чертежей.
	2
	

	
	8
	Консультация 
Создание нового вида
	1
	

	
	24. 
	Практическая занятия №12
Создание группы геометрических тел
	2
	

	
	25. 
	Чертёж сборочной единицы.
1. Чертёж детали и выделение обьектов по типу. 
2. Макроэлементы. Копирование и вставка обьектов. 
3. Простановка позиционных линий-выносок. 
4. Создание спецификации.
	2
	

	
	26. 
	Практическая занятия №13
Создание 3D модели с помощью операций «Приклеить выдавливанием» и «Вырезать выдавливанием»
	2
	

	
	9
	Консультация 
Создание 3D модели с помощью операций Консультация «Приклеить выдавливанием» и «Вырезать выдавливанием»
	1
	

	
	27. 
	Завершение чертежа изделия. 
1. Вид сверху. Вид слева. Использование аппликаций. 
2. Сдвиг объекта. 
3. Порядок отрисовки объектов. Главный вид.
	2
	

	
	28. 
	Практическая занятия №14
Создание спецификации на изделие.
	2
	

	
	29. 
	Практическая занятия №15
Создание чертежа из спецификации. 
	2
	

	
	10
	Консультация 
Создание чертежа из спецификации
	1
	

	
	30. 
	 Выполнение  комплексного чертежа геометрического тела на ПК
Дифференцированный зачет
	2
	

	
	
	Консультации 
	10
	

	
	
	ВСЕГО ПО ДИСЦИПЛИНЕ
	90
	

	Самостоятельная работа обучающихся:
1. Основы компьютерной графики 
2. Виды компьютерных программ.
3. Построение геометрических примитивов
4. Программы векторной, растровой и трехмерного моделирования 
5. Построение чертежа простейшими командами с применением привязок
6. Примеры программ трехмерного моделирования. 
7. Деление кривой на равные части
8. Редактирование объекта. Удаление объекта и его частей. 
9. Сопряжения. Построение чертежа плоской детали с элементами сопряжения
10. Вариационная параметризацию эскиза.
11. Построение чертежа плоской детали по имеющейся половине изображения, разделенной осью симметрии
12. Создание трех стандартных видов
13. Произвести анализ управления документами,  управление курсором, отмена и повтор действий.
14. Твердотельное моделирование.
15. Библиотеки программы «Компас-3Д» и их назначение.
16. Создание геометрических тел, ограниченных плоскими поверхностями. Многогранники
17. Создание геометрических тел, ограниченных кривыми поверхностями. Тела вращения
18. Создание группы геометрических тел
19. Чертёж сборочной единицы.
20. Завершение чертежа изделия. 
21. Создание спецификации на изделие. 
22. Выполнение  комплексного чертежа геометрического тела на ПК
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
[bookmark: _GoBack]Реализация программы дисциплины производится в кабинете по Технологии производства продукции животноводства(53каб) 
Оборудование учебного кабинета: 
· посадочные места по количеству студентов, 
· рабочее место преподавателя,
· дидактическое обеспечение дисциплины: 
· таблицы, чертежные инструменты.
· Системы автоматизированного проектирования  Компас-3Д.
Технические средства обучения: 
· Интерактивная доска, компьютер, диапроектор.
· Компьютеры (по количеству студентов)

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень учебных изданий, Интернет – ресурсов, дополнительной литературы
 
Основные источники:
1. Основы 3D-моделирования. Изучаем работу в AutoCAD, КОМПАС-3D, SolidWorks, Inventor Большаков В., Бочков А., Сергеев А. Год: 2013г.
2. Проектирование электрических изделий в КОМПАС-3D Л. В. Теверовский Год: 2012г.


Дополнительные источники:
1. Инженерная графика  Боголюбов С.К. М.: Машиностроение, 2013. – 352 с.
2. Проектирование электрических изделий в КОМПАС-3D Л. В. Теверовский  Год 2012

Электронные ресурсы:

1. http://www.2d-3d.ru
2. http://www.chertezhi.ru/modules/ebook
3. www.rulit.net/series/kompas
4. www.compas-nsk.ru




4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

	- осуществлять самостоятельный поиск необходимой информации для решения 
профессиональных задач;
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ применять программное обеспечение ( Компас-3Д) в профессиональной 
деятельности;
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ отображать информацию с помощью принтеров, плоттеров;
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ устанавливать программное обеспечение ( Компас-3Д);
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ пользоваться пакетом графических программ ( Компас-3Д);
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ пользоваться учебной системой  Компас-3Д машинной графики с 
элементами расчета;
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ выполнять построения детали любой конфигурации, чертеж любой сложности в 
системе  Компас.
	наблюдение за выполнением практической работы

	-​ применять системы  Компас-3Д при выполнении комплексного задания 
(чертежа)
	наблюдение за выполнением практической работы

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

	- основные понятия машиной графики;
	наблюдение, оценка выполнения задания.

	-​ основные операции редактирования изображения;
	наблюдение, оценка выполнения задания.

	-​ назначение САПР;
	наблюдение, оценка выполнения задания.

	-​ правила техники безопасности при работе с плоттером;
	наблюдение, оценка выполнения задания.

	-​ конструкторскую документацию при построении и проектировании в системе 
 Компас;
	наблюдение, оценка выполнения задания.

	-​ особенности применения систем  Компас-3Д;
	наблюдение, оценка выполнения задания.

	-​ примитивы системы Компас-3Д.
	наблюдение, оценка выполнения задания.




