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1.Укажите кнопку построения точки пересечения в системе КОМПАС 
[image: ]
1) Рис. 4 
2) Рис. 2
3) Рис. 3
4) Рис. 1

2.Какими способами можно в системе КОМПАС изменить стиль построенной линии? 

1) В контекстном меню, вызываемому щелчком правой кнопки мыши на свободном поле листа 
2) Выбрать команду "Сервис - Изменить стиль..." при выделенном примитиве 
3) Двойным щелчком левой кнопки мыши на редактируемом примитиве 
4) В контекстном меню, вызываемому щелчком правой кнопки мыши на выделенном пользователем примитиве 

3.С помощью каких инструментов можно нарисовать окружность? 
[image: ]
1) Рис. 1 
2) Рис. 4 
3) Рис. 3 
4) Рис. 2

4.Для простановки радиального размера с изломом, необходимо воспользоваться командой :
[image: ]
1) Рис. 1 
2) Рис. 2 
3) Рис. 3
4) Рис. 4


5.Для создания выноски, нужно воспользоваться командой:
[image: ]
1) Рис. 4 
2) Рис. 3
3) Рис. 2
4) Рис. 1


6.Для изменения формата текущего чертежа необходимо: 
1) выбрать Сервис-Параметры-Текущий чертеж-Параметры первого листа-Формат 
2) выбрать Вид-Настройка-Формат 
3) выбрать Сервис-Настройка интерфейса-Формат 
4) выбрать Вставка-Параметры первого листа-Формат 

7.Сколько типов документов можно разработать в системе Компас 3DV15? 
1) 4
2) 5
3) 6
4) 7

8.К графическим документам 2D относятся: 
1) деталь 
2) фрагмент 
3) спецификация 
4) чертеж 
5) документ 

9.Файл фрагмента имеет расширение: 
1) cdw
2) frv
3) kdw
4) m3d 

10.Какая плоскост отвечает за вид детали спереди и сзади? 
1) плоскость XZ 
2) плоскость XY 
3) плоскость ZY 
4) Ось Х




11.Выделенные объекты по умолчанию подсвечиваются цветом: 
1) красным 
2) синим 
3) оранжевым 
4) зеленым 

12.С помощью какой команды можно изменить масштаб отображения модели детали
1) Увеличить масштаб (изображения) рамкой
2) Приблизить/отдалить изображение при помаши панели вид или мышью 
3) Сдвинуть изображение
4) При нажатии клавиши на клавиатуре Ctrl + Tab

13.Графический редактор - это программный продукт, предназначенный для… 
1) управления ресурсами ПК при создании рисунков 
2) работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства 
3) создания и обработки изображений на экране компьютера и сохранять их во многих популярных форматах, например JPEG, PNG, GIF, TIFF...
4) использование геометрических примитивов, таких как точки, линии, сплайны и многоугольники, для представления изображений в компьютерной графике.
14. Графика, оперирующая с изображением в виде совокупности точек, называется
1) фрактальной
2) растровой 
3) векторной
4) пиксельной
15. Базовыми в системе представления RGB являются цвета 
1) красный; зеленый; желтый 
2) красный; голубой; желтый
3) розовый; голубой; зеленый
4) красный; зеленый; синий

16. Базовыми в системе представления CMYK являются цвета
1) голубой; пурпурный; желтый
2) пурпурный; желтый; розовый
3) розовый; голубой; зеленый
4) красный; зеленый; синий

17. Под примитивами в компьютерной графике принято считать 
1) линию, круг, прямоугольник
2) карандаш, кисть, ластик
3) выделение, копирование, вставку
4) цвета палитры

18. Под растром понимают 
1) размер экрана монитора по диагонали
2) разрешающую способность печатающего устройства
3) совокупность пикселей в строке
4) совокупность строк пикселей 

19. Элементарным объектом, используемым в растровой графике  является
1) точка экрана (пиксель)
2) прямоугольник
3) символ текста
4) знакоместо

20. Под примитивами в векторной графике понимают
1) простейшие фигуры, создаваемые при помощи команд графического редактора
2) простейшие операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения созданные в графическом редакторе
3) наборы основных цветов, образующих палитру в графическом редакторе
4) режимы работы и простейшие команды в графическом редакторе
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